P E R A T U R A N

LOMBA KETAHANAN DAN KETEPATAN BERBARIS

                ( ENDURO DAN PRECISION MARCHING )                      
PENDAHULUAN

KETAHANAN dan KETEPATAN BERBARIS adalah lomba beregu berbaris dengan menggunakan peralatan musik melalui lintasan/ jalur tertentu dan sesuai peraturan untuk diikuti peserta agar memperoleh nilai perlombaan.
Peraturan nomor LOMBA KETAHANAN DAN KETEPATAN BERBARIS  yang berlaku sama untuk semua jenis satuan Widitra ( Drum Band, Marching Band dan Drum Corps ), kecuali ada disebutkan adanya perbedaan.
TAPAK LOMBA

Tapak lomba ialah medan tempat lomba Ketahanan dan Ketepatan Berbaris dilakukan.
Dilaksanakan pada / melalui lintasan yang ditentukan oleh Panitia yang mempunyai jarak :
Minimal 4200 meter (4,2 km) untuk regu klasemen Sekolah Dasar.
Minimal 6200 meter (6,2 km) untuk regu putri.

Minimal 8200 meter (8,2 km) untuk regu pura.

Lebar lintasan minimal 4 (empat) meter.
JARAK DAN WAKTU TEMPUH

Klasemen YuniorMenempuh jarak 4000 meter (4 km) dengan waktu tempuh  45  (empat puluh lima) menit.

Regu Senior Putri menempuh jarak 6000 meter (6 km) dengan waktu tempuh 60 (enam puluh) menit.
Regu Senior Putra menempuh jarak 8000 meter (8 km) dengan waktu tempuh 80 (delapan puluh) menit.
START DAN FINISH

Tempat start dan finish :

Start dan finish dilaksanakan disatu tempat atau terpisah sesuai yang ditentukan Panitia Pelaksana.
PESERTA

Satuan dibagi dalam regu putri dan regu putra.

Klasemen Sekolah Dasar tidak ada pembagian regu putri dan regu putra.
JUMLAH PEMAIN DAN SUSUNAN BARISAN

Jumlah pemain Satuan adalah 18 (delapan belas) orang ditambah 1 (satu) orang paramanandi/ a.
Susunan barisan adalah 3 ( tiga ) banjar dan setiap banjarnya terdiri atas 6 (enam) orang.
PERALATAN / INSTRUMENT
Peralatan/ instrument widitra
Yang boleh dipergunakan adalah sesuai dengan gaya/ tipe widitra bersangkutan terdiri dari :


Kelompok Drum Band
02 ( dua )    Parade Drum
   berat minimal 4 ½ Kg

01 ( satu )   Multy Tenor (Trio/ Quad)
   berat minimal 5 ½ Kg

01 ( satu )   Bass Drum 
   berat minimal 6 ½ Kg     

01 ( satu )   Bell Lyra/ Marching Bell 
   berat minimal 4 ½ Kg

01 ( satu )   Marching Cymbal 
   berat minimal 1 ½ Kg

05 ( lima )  Peralatan tiup Suara Tinggi (trumpet/cornet/picollo/flute)    

02 ( dua )   Peralatan tiup Suara Tengah ( fluegel horn / alto horn )


02 ( dua )   Peralatan tiup Suara Decorative (french horn / mellophone) 


03 ( tiga )   Peralatan tiup  Suara Menengah Bawah ( Trombone )
.

.  
Klasemen Sekolah Dasar
02 (dua)  
Parade Drum 
 berat minimal 2    Kg 

01 (satu) 
Solo Tenor Drum/Multy Toms
 berat minimal 2    Kg

01 (satu) 
Bass Drum

 berat minimal 3½ Kg

01 (satu) 
Bell Lyra / Marching Bell
 berat minimal 2½ Kg

01 (satu)

Marching Cymbal 
 berat minimal 1    Kg

12 (dua belas) 
Alat tiup Brass yang komposisinya disesuaikan 
dengan   peralatan yang tersedia, tetapi perbandingan 
warna suara yang ideal akan memberikan hasil 
penilaian yang maksimal.

Ukuran Peralatan Perkusi
Ukuran minimal baku / standard yang ditentukan / diperbolehkan untuk perkusi adalah : 

Parade Drum
: Garis tengah 
14” dan tinggi 12” 

   
Multy Tenor
: Garis tengah  8”-10”-12”+ (13”)  dan tinggi 05”


Bass Drum
: Garis tengah 
24”dan tinggi 10”


Cymbal
: Garis tengah 
13”.
Khusus Sekolah Dasar


Parade Drum
: Garis tengah

12” dan tinggi 08”


Tenor Drum  
: Garis tengah 

12” dan tinggi 08”


Bass Drum
: Garis tengah -----------------
 20” dan tinggi 08”


Cymbal
: Garis tengah -----------------   12”
Untuk pemain Paramanandi / a wajib dilengkapi dengan baton/ mace dengan panjang minimal 1 meter dan berat minimal 1 kg.
PEMAKAIAN ALAT PERKUSI


Cara pemakaian alat perkusi hanya diperbolehkan ;


Gaya Tradisional.



Gaya Flat / Matched. 


KOMPOSISI PERALATAN DALAM BARISAN
Komposisi / Susunan peralatan dalam bentuk barisan adalah :

Alat Perkusi untuk kelompok Drum Band, Marching Band dan Drum Corps

Saf ke-1 adalah   Parade Drum

2 buah


                            Multy Tenor / Solo Tenor
1 buah

Saf ke-2 adalah   Marching Bell / Bell lyra 
1 buah

 
                            Marching Cymbal
1 buah


                            Bass Drum

1 buah

 Alat Tiup untuk kelompok Drum Band

Saf ke-3 adalah jenis Suara Tinggi 

3 buah


Saf ke-4 adalah jenis Suara Tinggi 

2 buah

 
                          jenis Suara Tengah 

1 buah


Saf ke-5 adalah jenis Suara Tengah

1 buah


                          jenis Suara Decorative 
2 buah


Saf ke-6 adalah jenis Suara Medium Bawah 
3 buah   
MARS PERKUSI & LAGU WAJIB MARS PDBI
Selama lomba peserta terikat dan wajib untuk memainkan/membawakan  Mars  Perkusi/Cadence dan  Mars PDBI   sesuai partiture aslinya.

Tata cara memainkan/ membawakan baik Mars Perkusi/Cadence maupun  Mars  PDBI dilaksanakan seperti yang tercantum pada peraturan lomba.

PELAKSANAAN LOMBA
Start dilaksanakan oleh setiap regu peserta secara berturut - turut dengan tenggang/ interval waktu minimal 3 menit dan maximal 5 menit.
Pada saat melakukan start dan saat memasuki/melewati garis finish setiap Peserta harus  memainkan Lagu wajib Mars PDBI.

Selama lomba berlangsung seluruh peralatan (pukul dan tiup) harus dimainkan secara serempak, sedangkan lagu yang dimainkan / dibawakan  harus minimal  terdiri dari 8 (delapan) bait atau 8 (delapan) kali 4 (empat) bar berbirama  4/4  (8 x 4 x 4 = 128 Hitungan atau langkah) pada setiap mendekati (minimal 25 m) dan melewati (maksimal 25 m) pos juri yang diberi tanda bendera bergaris warna biru dan putih.
Disamping ketentuan diatas, diantara lagu-lagu yang dimainkan, seksi perkusi harus memainkan ke-5 bait mars perkusi/cadence wajib  seperti tertuang pada lembar partiture terlampir secara berturut - turut dengan pengulangan 2 x ( kali ) setiap baitnya.
Selama lomba setiap pemain terikat untuk mempertahankan bentuk barisannya dan tetap menjaga jarak serta interval sesama pemain maksimal 1,5 meter.

Selama lomba setiap pemain baik perorangan maupun kelompok sama sekali tidak diperkenankan melakukan jalan ditempat dan gerakan lari.
PELANGGARAN
Pelanggaran terhadap peraturan lomba dapat berakibat peserta dikenakan berupa hukuman penalti atau diskualifikasi.

Pelanggaran yang sifatnya non tehnis dan pelanggaran terhadap salah satu ketentuan peraturan lomba berakibat peserta tidak diperkenankan ikut berlomba.
KELOMPOK UMUR
Dalam halnya pelaksanaan lomba ketahanan dan ketepatan berbaris ini dipergunakan system  pengelompokan umur, maka berlaku persyaratan / ketentuan sebagai berikut :

Pengelompokan batas umur yaitu :

Sampai dengan umur 12 tahun adalah 
 kelompok YUNIOR
Umur 12 tahun keatas adalah 

 kelompok SENIOR
Jarak Tempuh 
         Kelompok YUNIOR (12 tahun kebawah) 
 Jarak 4 km

         Kelompok SENIOR Putri
     
 Jarak 6 km

         Kelompok SENIOR putra 
 
 Jarak 8 km
UNSUR – UNSUR YANG DINILAIAN
KEADAAN SATUAN.
ANALISA MUSIK

WAKTU
PENILAIAN
Nilai maksimum yang dapat dicapai oleh suatu peserta lomba merupakan angka terbesar  yang  dapat diperoleh peserta dalam melaksanakan lomba  adalah 1000 angka dengan pembagian sebagai berikut :
Kelompok Regu SENIOR Putri Jarak 6 Km


Disiplin dan Semangat 
 
Nilai maksimum 104 angka

Ketertiban dan Kerapihan Barisan
 Nilai maksimum 104 angka

Keserasian langkah dengan musik
 Nilai maksimum 130 angka

Analisa musik alat pukul/perkusi
 Nilai maksimum 117 angka

Analisa musik alat tiup

 Nilai maksimum 143 angka

Ketepatan waktu tiba di garis finish
 Nilai maksimum 402 angka              
                     
                     Jumlah nilai maksimum 1.000 angka
Perhitungan Nilai hasil lomba ditentukan dari hasil perhitungan sbb :
Jumlah Penilaian Jury I s/d XIII + Nilai Catatn Waktu – Jumlah Penalti (Jury I s/d XIII + Jury Pendamping)   =   Hasil Lomba
Kelompok REGU YUNIOR 4 Km
Disiplin dan Semangat

 Nilai maksimum 108 angka
Ketertiban dan kerapihan barisan
 Nilai maksimum 108 angka

Keserasian langkah dengan musik
 Nilai maksimum 126 angka
Analisa musik alat perkusi / pukul 
 Nilai maksimum 117 angka
Analisa musik alat tiup
 
Nilai maksimum 135 angka
Ketepatan waktu tiba di garis finish
 Nilai maksimum 406 angka





        Jumlah nilai maksimum 1.000 angka
Perhitungan Nilai lomba ditentukan dari hasil perhitungan sbb :
Jumlah Penilaian Jury I s/d IX + Nilai Catatan Waktu – Jumlah   Penalti (Jury I s/d IX  + Jury Pendamping)  = Hasil Lomba
PEMENANG LOMBA

Penentuan pemenang baru dapat diberikan bila lomba dikuti 4 (empat) peserta.


Bila kurang dari 4 (empat) peserta lomba tetap dilaksanakan tetapi sebagai lomba eksebisi.
Setiap Peserta akan didampingi oleh seorang Juri pendamping mulai dari 

garis Start sampai garis Finish. 
    
ooooo0000O0000oooo






PAGE  
5
Doc.KTDB IV 2009




        
 Peraturan LKKB






