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KETENTUAN DAN PERATURAN
BLUE DYNAMIC CHAMPIONSHIP

Kejuaraan Terbuka Drum Band IV SD-SMP 2009

PETUNJUK TEKNIS
A. TATA TERTIB PENAMPILAN


1. Lomba Unjuk Gelar

a. Seluruh peserta wajib hadir dan sudah menyelesaikan syarat administrasi serta daftar ulang 1 (satu) jam sebelum penampilan.

b.   Daftar Ulang meliputi :


- Cek daftar pemain dan official


- Urutan lagu


- Menyelesaikan syarat administrasi.

c. 
Band harus sudah siap secara lengkap pada tempat yang ditentukan 30 menit sebelum giliran penampilan.
d. 
Band yang hadir terlambat tanpa pemberitahuan terlebih dahulu kepada panitia akan tampil pada urutan terakhir tiap divisi.

e.
Helper/crew hanya diperbolehkan membantu memasukkan dan mengeluarkan instrument/accessories dan berada pada tempat yang telah ditentukan panitia selama band melakukan penampilan, serta memakai identitas band masing-masing.

f. March-in dan March-out

- 
Band memasuki arena setelah dipersilakan petugas dan keluar dari arena melalui pintu yang sudah ditentukan.

- 
Selama band mempersiapkan diri, MC akan membacakan data-data band yang bersangkutan sesuai dengan apa yang tertulis pada formulir pendaftaran.

- 
Waktu untuk march-in dan march-out masing-masing selama 2 (dua) menit.

- 
March-in dan march-out hanya boleh diiringi oleh sebuah alat musik ritmis sebagai pengatur langkah.



g. Performance.

- 
Prosedur penampilan diawali dengan MC menanyakan kesiapan dewan juri, kesiapan band dengan bertanya kepada paramananda/I atau gitapati : “Apakah band anda sudah siap?”.
- Kemudian paramananda/i atau gitapati menjawab dengan menyiapkan pasukan, diteruskan dengan penghormatan awal.


2. Lomba Padarampak

a.
Lomba padarampak dilaksanakan setelah lomba parade BDC KTDB IV SD-SMP 2009.

b. 
Seluruh peserta lomba padarampak menyiapkan pasukannya  di area yang sudah ditentukan.

c. 
Petugas akan memanggil dan mempersilakan peserta untuk start sesuai dengan nomor undian.


3. Lomba Parade

a. 
Seluruh peserta wajib hadir dan sudah menyelesaikan syarat administrasi serta daftar ulang 30 menit sebelum penampilan.
b. 
Band harus sudah siap secara lengkap di tempat yang ditentukan 15 menit sebelum giliran penampilan.

c.
Band yang hadir terlambat tanpa pemberitahuan terlebih dahulu kepada panitia akan tampil pada urutan terakhir.

d. 
Seluruh peserta lomba parade menyiapkan pasukannya di area yang sudah ditentukan.

e. 
Petugas akan memanggil dan mempersilahkan peserta untuk start sesuai dengan nomor undian.

4. Upacara Pembukaan dan Upacara Penutupan
Tiap unit wajib mengikuti Upacara Pembukaan dan Upacara Penutupan dengan jumlah personil minimal 9 orang ditambah satu komandan.
B. KETENTUAN PENAMPILAN


1. Lomba Unjuk Gelar

a. 
Penilaian dilakukan dengan sistem band contest pada arena indoor dengan ukuran tapak lomba 26 X 16 m.

b. 
Penghitungan waktu dimulai sejak alat musik pertama dibunyikan setelah penghormatan awal dan berakhir pada saat paramananda/i dan atau gitapati melakukan penghormatan akhir.

Penghitungan waktu akan terus berlanjut apabila paramananda/i dan atau gitapati tidak melakukan penghormatan akhir dan berhenti pada saat pemain terakhir keluar dari tapak lomba.

c. 
Penghitungan waktu ditandai dengan lampu hijau yang menyala, setelah sepuluh menit lampu hijau padam dan berganti lampu kuning.  Akhir menit ke 12 lampu kuning padam dan berganti lampu merah yang menyala.
d. 
Penilaian dimulai pada saat penghormatan awal dan berakhir pada saat penghormatan akhir.

Penghormatan dilakukan dengan cara dan gaya masing-masing dan diakhiri dengan sikap sempurna.

2. Lomba Padarampak



- Mengacu pada peraturan PDBI.

3. Lomba Parade



- Mengacu pada peraturan PDBI.


4. lomba Perorangan

a. 
Penilaian lomba perorangan dilakukan pada saat penampilan unjuk gelar dengan sistem band contest.

b. 
Untuk masing-masing mata lomba perorangan, masing-masing band hanya diwakili oleh 1 (satu) pemain yang telah terdaftar pada panitia dan wajib memakai tanda dari panitia saat penampilan.

c. 
Pada waktu melaksanakan permainan solo perkusi/ tiup, pemain tersebut harus keluar dari formasi unit dan memberi tanda sebelum dan sesudah permainan dengan menghadap ke tribun utama.
d.
Apabila pemain tidak memakai tanda dari panitia saat penampilan, maka band tersebut tidak dinilai dan dianggap tidak mengikuti lomba perorangan.

C. DISKUALIFIKASI


Hal-hal yang dapat menyebabkan diskualifikasi adalah sebagai berikut :

1. Panitia belum menerima berkas syarat-syarat pendaftaran unit drum band sampai 2 jam sebelum uji coba lapangan.

2. Unit drum band peserta menggunakan pemain yang namanya tidak tercantum dalam daftar nama pemain, menggunakan alumni sekolah sebagai pemain atau menggunakan pemain dari sekolah lain.
3. Unit drum band peserta yang pemainnya bermain lebih dari 1 (satu) unit.

D. PENILAIAN


1. Lomba Unjuk Gelar
	A. GENERAL EFFECT
· Repertoire

· Showmanship

· Visual Effect

· Ansamble

B. ANALISA MUSIK TIUP

· Mutu dan kejernihan suara

· Penguasaan musik

· Aransemen

C. ANALISA MUSIK PERKUSI

· Mutu dan kejernihan suara

· Penguasaan musik

· Aransemen

D. DISPLAY DAN SHOWMANSHIP

· Koreografi dan konfigurasi

· Artistik

· Timing

E. MARCHING DAN MANUEVERING

· Kekompakan dan kerapian

· Teknik dan ragam gerakan

· Kesinambungan

F. COLOUR GUARD

· Teknik penyajian

· Kerapian dan kekompakan

· Penguasaan lapangan

· Keserasian seluruh gerakan dengan musik

· Faktor kesulitan
	300
             80

             80

             70

             70
125

             40

             55

             30

125

             40

             55

             30

175
             75

             55

             45

175

             75

             55

             45

100

             25

             30

             15

             10

             20

	TOTAL
	1000


2. Lomba Padarampak
	- Disiplin
- Semangat

- Ketertiban barisan

- Kerapian barisan

- Keutuhan barisan

- Keseragaman langkah dengan musik

- Pelaksanaan hormat
- Variasi gerakan
	80
80
80
80
80

160

200

240

	TOTAL
	1000


3. Lomba Parade

	- Disiplin dan Semangat
- Ketertiban dan kerapihan barisan

- Keserasian langkah dengan musik
- Analisa musik alat perkusi / pukul
- Analisa musik alat tiup
- Ketepatan waktu tiba di garis finish
	108
108
126
117
135
406

	TOTAL
	1000



4. Lomba Perorangan

	A. PARAMANANDA/I

     - Cara dan sikap hormat

     - Kepemimpinan dan kewibawaan

     - Penguasaan materi

     - Tehnik, keterampilan dan kelincahan

B. GITAPATI/FIELD COMMANDER

     - Cara dan sikap hormat

     - Kepemimpinan dan kewibawaan

     - Penguasaan materi

     - Tehnik Conducting

C. SOLO PERKUSI DAN TIUP

     - Tehnik permainan

     - Penguasaan materi

     - Tehnik penyajian

D. COSTUM

     - Design dan kebebasan gerak

     - Pemilihan warna dan bahan

     - Keserasian busana dan akssesoris

     - Kerapian
	100
             10

             30

             30

             30

100

             10

             30

             30

             30

100

             40

             40

             20

100

             30

             30

             30

             10


E. PENALTY

	a. Paramananda/I atau gitapati tidak hormat awal

b. Paramananda/I atau gitapati tidak hormat akhir

c. Waktu penampilan kurang dari ketentuan

d. Waktu penampilan melebihi dari ketentuan

e. Peralatan jatuh

f. Pemain keluar tapak lomba dan tidak kembali

g. Jumlah pemain pendukung lebih dari 40% pemain inti

h. Official berada di tapak lomba 

i. Memakai peralatan elektronik
j. Pelanggaran terhadap ketentuan umum akan dikenakan sanksi minimum pengurangan nilai dan maksimal diskualifikasi
	5

5

1/10 detik

1/10 detik

5/jatuh

10/orang

10/pemain

10/orang

50




F. PENENTUAN JUARA


1. Lomba Unjuk Gelar
Peringkat Lomba Unjuk Gelar ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai : 

{(GE) + (AMT) + (AMP) + (DS) + (MM) + (CG)} – PENALTY


2. Lomba Padarampak

Peringkat Lomba padarampak ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total mata penilaian dikurangi penalty.

3. Lomba Parade

Peringkat Lomba parade ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total mata penilaian dikurangi penalty.

4. Lomba Perorangan



a. Paramananda/I

Peringkat paramananda/i ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total penilaian paramananda/i.



b. Gitapati/Field Commander

Peringkat gitapati/field commander ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total penilaian gitapati/field commander.



c. Solo Perkusi dan Tiup

Peringkat solo perkusi dan tiup ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total penilaian solo perkusi dan tiup.



d. Penghargaan Costum

Penghargaan costum ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari nilai total penilaian costum.
5. Penghargaan Juara Favorit

Juara favorit ditentukan dari perolehan tertinggi jumlah tiket masuk yang diterima panitia.


6. Juara Umum

a. Divisi SD

Juara umum divisi SD diambil dari klasemen SD Utama.

Juara umum wajib mengikuti mata lomba unjuk gelar, lomba padarampak dan lomba parade.
Juara umum ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari jumlah nilai :

Lomba Unjuk Gelar + Lomba Padarampak + Lomba Parade



b. Divisi SMP

Juara umum wajib mengikuti mata lomba unjuk gelar, lomba padarampak dan lomba parade.

Juara umum ditentukan berdasarkan perolehan tertinggi dari jumlah nilai :

Lomba Unjuk Gelar + Lomba Padarampak + Lomba Parade

G. PROTES


Pada dasarnya keputusan dewan hakim tidak dapat diganggu gugat.

Apabila band peserta merasa dirugikan dalam hal ketentuan khusus, tata tertib penampilan, ketentuan penampilan, diskualifikasi, penilaian dan penalty maka dapat mengajukan protes tertulis kepada ketua panitia lomba dan ditandatangani Team Manager serta membayar uang protes sebesar Rp 1.000.000,- (Satu Juta Rupiah).
Pengajuan protes diterima panitia maksimal 2 (dua) jam setelah pengumuman.









Surakarta, Februari 2009
KETENTUAN DAN PERATURAN

BLUE DYNAMIC CHAMPIONSHIP

Kejuaraan Terbuka Drum Band IV SD-SMP 2009

A. PETUNJUK PELAKSANAAN


1. Nama Kegiatan



Blue Dynamic Championship



Kejuaraan Terbuka Drum Band IV SD-SMP 2009

Memperebutkan Trophy Bergilir Rektor UNS dan Trophy Bergilir Gubernur KDH Jateng


2. Bentuk Kegiatan



a. Lomba unjuk gelar



b. Lomba perorangan



c. Parade



d. Padarampak


3. Penyelengara



Marching Band Sebelas Maret Surakarta (MB UNS)

4. Tema



Bertanding dengan hati, berani menjadi yang terbaik.

5. Maksud dan Tujuan

a. 
Memasyarakatkan kegiatan Drum Band tingkat SD-SMP.

b. 
Sebagai sarana kegiatan yang sehat terarah dan bermanfaat bagi pendidikan dan perkembangan anak.

c. 
Sebagai tolok ukur hasil kegiatan ekstra Drum Band.

d. 
Menumbuhkan sikap sportif, disiplin dan bertanggung jawab dalam kepribadian anak.

e. 
Menanamkan rasa persahabatan dan solidaritas antar anak maupun antar sekolah.
6. Waktu Pelaksanaan



Hari

: Sabtu-Minggu


Tanggal
: 21 – 22 November 2009


Waktu

: Pukul 07.00 WIB - Selesai


Tempat
: GOR Manahan Solo

7. Peserta

a. 
Semua unit Drum Band tingkat SD-SMP yang bersedia mentaati ketentuan dan peraturan Blue Dynamic Championship KTDB IV 2009.
b.   Jumlah peserta dibagi :


- Divisi SD Utama/Free For All
: 10

- Divisi SD Lanjutan


: 10

- Divisi SMP



: 10
8. Pendaftaran

a. 
Pendaftaran dilakukan dengan cara mengisi formulir pendaftaran yang telah disediakan panitia dan membayar biaya pendaftaran sebesar :

- Rp. 200.000,- untuk parade

- Rp. 300.000,- untuk SD Lanjutan

- Rp. 400.000,- untuk SD Utama dan SMP.

Pembayaran parade hanya berlaku untuk band yang hanya mengikuti mata lomba parade saja.

Pembayaran untuk SD pemula, SD lanjutan, SD utama dan SMP sudah termasuk lomba parade.

Pembayaran dapat melalui BNI Cabang Sebelas Maret Surakarta 
an. Galuh Anindita No. Rek. 0141863342.
Batas waktu pembayaran pada waktu TM II tanggal 17 Oktober 2009.



b.   Waktu pendaftaran




Tanggal
: 2 Mei 2009 – 17 Oktober 2009



Waktu

: 08.00 WIB – 17.00 WIB
Tempat
: Sekretariat MB UNS  Graha UKM UNS Lantai 3 Jl. Ir. Sutami No. 36A Kentingan, Jebres, Surakarta.

c. 
Waktu pendaftaran akan ditutup secara otomatis apabila jumlah peserta telah mencapai jumlah yang ditentukan.
d. Batas waktu terakhir pembayaran dan pendaftaran pada waktu pertemuan tehnis II tanggal 17 Oktober 2009.

9. Fasilitas Peserta

a. 
Setiap unit peserta dapat mengikuti lomba beregu (Lomba unjuk gelar dan padarampak), lomba perorangan dan lomba parade.

b. 
Memperoleh hasil penilaian.

c. 
Memperoleh sertifikat atau piagam unit.

d. 
Memperoleh souvenir.


10. Pertemuan tehnis



a. Pertemuan tehnis I




Hari/Tanggal
: Selasa/19 Mei 2009



Waktu

: 09.00 - selesai



Tempat
: Graha UKM UNS



Acara

: Penjelasan materi lomba


b. Pertemuan tehnis II




Hari/Tanggal
: Sabtu/17 Oktober 2009



Waktu

: 09.00 - selesai



Tempat
: Graha UKM UNS



Acara

: Pengambilan nomor undian dan lain-lain


11. Uji Coba Lapangan



Uji coba lapangan dikenakan biaya sewa sebesar Rp 100.000,-/30 menit


Uji coba lapangan dilaksanakan pada :




1.
Hari/Tanggal
: Jumat/20 November 2009




Waktu

: Pukul 07.00 WIB – 21.00 WIB




Tempat
: GOR Manahan Solo



2.
Hari/Tanggal
: Sabtu/21 November 2009





Waktu

: Pukul 07.00 WIB – 12.00 WIB





Tempat
: GOR Manahan Solo
12. Pengunduran Diri

- 
Unit Drum Band yang mengundurkan diri sebelum TM II karena suatu hal, maka uang pendaftaran akan dikembalikan sebesar 50%.
- 
Unit Drum Band yang mengundurkan diri setelah TM II maka uang pendaftaran tidak dikembalikan.

B. KETENTUAN KHUSUS


1. Lomba Unjuk Gelar

- 
Waktu penampilan untuk setiap unit minimal 10 menit dan maksimal 12 menit.

-
Terbagi dalam dua divisi :

A. Divisi SD :

Pembagian/penjurusan klasemen merupakan hak panitia dengan melihat keaktifan band dalam 3 tahun terakhir.

a. Klasemen Utama/Free For All :

- 
Adalah unit Drum Band/Marching Band Sekolah Dasar dengan komposisi alat terdiri dari alat musik perkusi dan alat musik tiup.

- 
Diperbolehkan menggunakan alat tiup logam dan dibatasi sampai suara tenor.

- 
Unit Drum Band yang pernah meraih juara I s/d III KTDB III.

- 
Unit yang mampu berkompetisi untuk meraih juara umum.

- 
Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.

b. Klasemen Lanjutan
- 
Adalah unit Drum Band Sekolah Dasar dengan komposisi alat terdiri dari alat musik perkusi dan alat musik tiup non brass.

- 
Unit Drum Band Sekolah Dasar yang belum pernah meraih juara atau belum pernah mengikuti kejuaraan sejenis dalam kurun waktu dua tahun terakhir.

- 
Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.
B. Divisi SMP :
- 
Adalah unit Drum Band/Marching Band Sekolah Menengah Pertama dengan komposisi alat terdiri dari alat musik perkusi dan alat musik tiup.

- 
Diperbolehkan menggunakan alat musik tiup logam dan dibatasi sampai suara tenor.

- 
Unit Drum Band yang mampu berkompetisi pada klasemen ini untuk memperebutkan juara umum.

​- 
Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.


2. Lomba Padarampak

a. 
Wajib diikuti oleh peserta lomba unjuk gelar dan syarat untuk meraih juara umum.

b. 
Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.

c. 
Ketentuan lainnya mengacu pada peraturan PDBI.


3. Lomba Parade

a. 
Syarat untuk meraih juara umum.
b. 
Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.
c. 
Ketentuan lainnya mengacu pada peraturan PDBI.

4. Lomba Perorangan



a. Lomba perorangan terdiri dari :




- Perorangan gitapati/Field Commander.




- Perorangan paramananda/i.




- Perorangan perkusi/battery/membran.




- Perorangan tiup.



b. Lomba perorangan dinilai berdasarkan tiap divisi/klasemen.



c. Lomba perorangan dilakukan saat lomba unjuk gelar.
d. Bersedia mentaati ketentuan dan peraturan yang berlaku.

5. Ketentuan Pemain

a. 
Seluruh pemain terdaftar sebagai anggota dari unit Drum Band yang bersangkutan yang tercantum dalam daftar nama pemain yang diserahkan kepada panitia dan tidak diperkenankan bermain lebih dari satu unit.

b.
Tidak diperkenankan menggunakan pemain yang berstatus alumni dari sekolah tersebut.

c. 
Maksimal jumlah pemain pendukung/colour guard 40% dari jumlah pemain inti.

d. 
Gitapati/field commander atau paramananda/I menggunakan id card/tanda pengenal dari panitia disertai foto selama bertanding.


6. Official

a. 
Jumlah official dibatasi maksimal 10 (sepuluh) orang dan tercantum dalam daftar nama official yang diserahkan pada panitia.
b. 
Seluruh official wajib menggunakan id card/tanda pengenal dari panitia disertai foto selama lomba berlangsung.

7. Uji Coba Lapangan



Ketentuan :

a. Setiap unit diberi kesempatan untuk melaksanakan uji coba 

lapangan selama 30 menit dan dikenakan biaya Rp. 100.000,-.

b. Setiap unit diberi kesempatan uji coba lapangan maksimal 1 (satu) jam.

8. Dewan Juri



a. Lomba Unjuk Gelar




Setiap mata penilaian akan dinilai oleh 2 (dua) juri.

Selain berupa angka, setiap juri akan memberikan komentar yang bersifat membangun dan mendukung upaya teknis band yang bersangkutan.

Dewan juri terdiri dari tokoh, pengamat, praktisi drumband dari berbagai kalangan yang menguasai bidangnya masing-masing. Keputusan dewan juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
General Effect




2 orang

Analisa Musik Tiup



2 orang

Analisa Musik Perkusi


2 orang

Display dan Showmanship


2 orang

Marching dan Manuevering


2 orang

Gitapati/Paramananda/I


2 orang

Colour Guard




2 orang

Costume




1 orang

Penalty





1 orang



b. Lomba Padarampak
Mengacu pada peraturan PDBI


c. Lomba Parade

Mengacu pada peraturan PDBI

9. Dewan Hakim

a. 
Hasil Penilaian lomba secara keseluruhan akan diumumkan setelah diperiksa dan disahkan dewan hakim. Dewan hakim terdiri dari unsur juri, panitia pelaksana dan peserta.

b. 
Keputusan dewan hakim bersifat mutlak.


10. Penghargaan

a.
Setiap band peserta akan memperoleh hasil penilaian dan souvenir.

b. 
Pemenang akan memperoleh piagam penghargaan dan trophy untuk masing-masing, yaitu :

1. Divisi SD


a. Klasemen Utama/free for all




Juara I,II,III Lomba Unjuk Gelar






Juara I,II,III Lomba Padarampak






Juara I,II,III Lomba Paramananda/i






Juara I,II,III Lomba Gitapati






Juara I,II,III Solo Tiup






Juara I,II,III Solo Perkusi

- Peringkat I,II,III General Effect

- Peringkat I,II,III Analisa Musik Tiup




- Peringkat I,II,III Analisa Musik Perkusi




- Peringkat I,II,III Display dan Showmanship

- Peringkat I,II,III Marching dan Manuevering. 
- Peringkat I,II,III Colour Guard



Trophy bergilir Gubernur KDH Jateng 




b. Klasemen Lanjutan



Juara I,II,III Lomba Unjuk Gelar






Juara I,II,III Lomba Padarampak






Juara I,II,III Lomba Paramananda/i






Juara I,II,III Lomba Gitapati






Juara I,II,III Solo Tiup






Juara I,II,III Solo Perkusi

- Peringkat I,II,III General Effect

- Peringkat I,II,III Analisa Musik Tiup




- Peringkat I,II,III Analisa Musik Perkusi




- Peringkat I,II,III Display dan Showmanship

- Peringkat I,II,III Marching dan Manuevering. 
- Peringkat I,II,III Colour Guard



2. Divisi SMP





Juara I,II,III Parade



Juara I,II,III Lomba Unjuk Gelar





Juara I,II,III Lomba Padarampak





Juara I,II,III Lomba Paramananda/i





Juara I,II,III Lomba Gitapati





Juara I,II,III Solo Tiup





Juara I,II,III Solo Perkusi

Juara I,II,III Colour Guard

- Peringkat I,II,III General Effect

- Peringkat I,II,III Analisa Musik Tiup



- Peringkat I,II,III Analisa Musik Perkusi



- Peringkat I,II,III Display dan Showmanship





- Peringkat I,II,III Marching dan Manuevering.



Trophy bergilir Rektor UNS



Juara favorit 

: Untuk semua divisi/klasemen



Costum terbaik
: Akan diambil 1 (satu) dari tiap Divisi




Divisi SD

: Juara I,II,III Parade.
RALAT

Hal 4

B. KETENTUAN PENAMPILAN

4. Lomba Perorangan

e. Lomba perorangan akan dinilai, apabila player membawakan permainan minimal 30 detik.

Hal 5

D. Penilaian 

    3. Lomba Parade SD-SMP

	
	SD
	SMP

	· Disiplin dan Semangat

· Ketertiban dan Kerapihan barisan

· Keserasian langkah dan musik

· Analisis musik alat  perkusi / pukul

· Analisis musik alat tiup

· Ketepatan waktu tiba di garis finish
	108

108

126

117

135

406
	104

104

130

117

143

402


