KETENTUAN dan PERATURAN

PERCUSSION CONTEST

LANGGAM INDONESIA XXIII/2010 
Anjuran
Sebelum mendaftarkan diri sebagai peserta, dianjurkan kepada calon peserta untuk membaca, mempelajari, dan memahami ketentuan dan aturan lomba yang tertulis dalam proposal panduan ini, agar tidak timbul kekecewaan maupun salah paham.
KETENTUAN UMUM
1. NAMA KEGIATAN


Percussion Contest Langgam Indonesia XXIII/2010.

2. PENYELENGGARA


Marching Band Universitas Udayana bekerjasama dengan Pemda Bali.

3. PESERTA

Peserta adalah utusan Unit-unit Drum Band/Marching Band/Drum Corps atau bukan utusan (umum) yang terdaftar secara resmi dan bersedia mentaati Ketentuan dan Peraturan Percussion Contest  Langgam Indonesia XXIII/2010.

4. PENDAFTARAN

a Pendaftaran dimulai tanggal 1 Januari 2010, dilakukan dengan mengisi formulir pendaftaran dan membayar uang pendaftaran sebesar  Rp. 500.000,- (lima ratus ribu rupiah).

b Pendaftaran diterima selambat-lambatnya pada saat tanggal 13  Juni 2010.

c Technical Meeting dilakukan pada :

Hari / Tanggal 
: Minggu, 13 Juni 2010
Waktu

: Pukul 17.00 Wita - Selesai

Tempat

: GOR Lila Bhuana, Jln. Melati - Denpasar  

 

d Uji Coba Arena dilaksanakan pada :

Hari / Tanggal 
: Kamis, 1 Juli 2009
Waktu

: Pukul 08.00 Wita - 20.00 Wita

Tempat

: Gor Lila Bhuana
Biaya

: Rp 500.000,00 / jam ( max. 1 jam bagi masing – masing unit )

e Pembayaran dapat dilakukan melalui :

Bank Mandiri Cabang Denpasar Merdeka - Bali
No Rekening
: 145-00-0650625-3
Atas nama
: Defri Arengga Wiratama ( dan melampirkan bukti pembayaran melalui rekening pada saat pendaftaran ).
5. PENGUNDURAN DIRI

Pengunduran diri wajib dilakukan secara tertulis serta ditandatangani oleh yang menandatangani formulir pendaftaran, sedangkan biaya pendaftaran tidak dapat ditarik kembali.

KETENTUAN KHUSUS

1. WAKTU dan PELAKSANAAN

Hari / Tanggal
: Jumat, 2 Juli 2010
Waktu

: 15.00 Wita - Selesai

Tempat

: GOR Lila Bhuana - Denpasar
2. DAFTAR NAMA dan TANDA PENGENAL

a. Peserta Percussion Contest akan menerima “Blanko Daftar Pemain Percussion Contest” yang memuat data pemain, data peserta tersebut wajib diisi oleh peserta dengan menyertakan foto 2 x 3 cm 2 (dua) lembar dan diserahkan kembali kepada panitia selambat-lambatnya dua hari sebelum lomba, yaitu tanggal 30 Juni 2010. Data Team tersebut wajib diketik dan bisa dikirim lewat e-mail ke Langgam_indonesia@yahoo.com, formulir data team juga dapat di download melalui www.langgam-indonesia.co.cc
b. Berdasarkan Data Pemain tersebut, panitia akan memberikan “Tanda Pengenal” kepada peserta untuk diisi dan ditempeli foto dengan ukuran 2 x 3 cm pada saat peserta mengembalikan Blanko Daftar Pemain Perrcussion Contest.
c. Jumlah name tag official  yang diberikan sebanyak 7 (tujuh) buah namun jumlah official yang masuk  ke arena lomba  tidak dibatasi sesuai kapasitas  yang diberikan panitia  serta wajib memakai seragam.
Catatan : Tanda Pengenal tidak berlaku sebagai tanda masuk.

3. URUTAN PENAMPILAN

Ditentukan melalui undian yang dilaksanakan pada Technical Meeting tgl 13 Juni 2010.
4. KETENTUAN PEMAIN

a Pemain adalah yang terdaftar secara resmi pada panitia dan memiliki kartu tanda pengenal dari panitia.

b Penggunaan point a di atas selain yang tercatat dalam daftar nama peserta pada panitia tidak dibenarkan.

c Team Manager bertanggung jawab penuh atas isi point a dan b di atas.

5. PAKAIAN SERAGAM/KOSTUM

a. Kostum pemain tidak ditentukan.

b. Pemain cadangan wajib menggunakan kostum pemain.

c. Official wajib menggunakan seragam tersendiri, bukan seragam pemain.

6. PELAKSANAAN TEKNIS dan KETENTUAN PENAMPILAN

a Peserta adalah utusan band atau umum.
b Panitia menyediakan peralatan berupa 1 set Bass Drum (5 buah), 1 set Snare Drum (5 buah), 1 set Quintom (2 buah), Cymbal 4 buah dan Pits Instrument. Peserta dibebaskan dalam menggunakan stick / mallet ( jumlah maupun jenisnya ).
c Dalam penampilannya peserta tidak diwajibkan melakukan maneuver.
d Peserta dilarang memasang sesuatu yang bersifat permanen di arena lomba.
e Materi yang dibawakan oleh peserta bebas, namun tetap mengacu kepada waktu yang telah ditetapkan.
f Penampilan tidak harus menghadap Tribune kehormatan.
g Waktu persiapan diberikan apabila menggunakan property, masing - masing peserta maksimal 4 menit (persiapan diawal penampilan 2 menit, pembongkaran diakhir penampilan 2 menit).
h Official, Pelatih, dan Roadies diperkenankan berada di arena lomba pada saat pengaturan dan penempatan alat-alat besar di Pit dan perlengkapan lainnya untuk unsur pendukung sebelum Band peserta masuk ke arena lomba ( march in ). Segera setelah penempatan dan pengaturan alat-alat serta perlengkapan tersebut selesai, yang bersangkutan diharuskan segera keluar meninggalkan arena lomba dan berkumpul di tempat yang telah ditentukan oleh panitia,  *(denah terlampir). Pelanggaran terhadap ketentuan ini akan dikenakan penalty sebesar 5,0.
i Cara memasuki arena (March In) diserahkan kepada  peserta dengan alokasi waktu 1,5 menit. Perhitungan waktu dimulai sejak pemain pertama menginjak lantai arena sampai dengan peserta siap pada posisi awal.

j Durasi penampilan minimal 3,5 (tiga setengah) menit dan maksimal 5 (lima) menit.
k Perhitungan waktu dimulai pada saat alat musik dimainkan, ditandai dengan dinyalakannya lampu hijau di arena lomba.
l Setelah 3,5 (tiga setengah) menit lampu hijau menyala, selanjutnya diganti dengan lampu kuning. Pada akhir menit ke 5 (lima) dinyalakan lampu merah. 
m Pada awal dan akhir penampilan, seluruh peserta wajib memberi hormat ke arah Tribune Kehormatan dengan gaya tersendiri.
n Peserta wajib hadir di arena lomba 1 (satu) jam sebelum waktu penampilan gilirannya tiba.
o Peserta wajib melapor kepada Roll Call segera setelah peserta tiba di arena lomba.
p Selama menunggu giliran tampil di arena lomba, peserta dilarang membuat kegaduhan.
q Pada saat gilirannya, peserta akan dipanggil oleh petugas untuk bersiap-siap.  
r Setelah melihat peserta dalam keadaan siap, protokoler bertanya kepada Dewan Juri : “Para Dewan Juri, sudah siapkah Anda ?”. Dewan juri mengangkat  tangannya sebagai jawaban telah siap.
s Selanjutnya protokoler mengatakan kepada peserta : “Section Leader, sudah siapkah tim Anda ?“. Untuk menjawab pertanyaan ini, Section Leader dan seluruh peserta memberi hormat kearah Tribune Kehormatan dengan gaya tersendiri. Setelah memberi hormat protokoler akan memberi aba – aba : “ Anda dapat mulai“, dan band peserta dapat memulai penampilannya.
t Pada akhir penampilan, seluruh peserta wajib memberi hormat ke arah Tribune Kehormatan dengan gaya tersendiri.
u Pada akhir penampilannya, peserta tetap di tempat untuk menerima Tanda Bukti Peserta dan setelahnya dapat meninggalkan arena lomba.
v.Peserta meninggalkan arena lomba (March Out) dengan alokasi waktu 1,5 menit. Perhitungan waktu March Out dimulai dari gerakan pertama pada posisi akhir  dilaksanakan  sampai dengan  pemain akhir keluar.

7. DISKUALIFIKASI


Diskualifikasi dikenakan untuk hal - hal sebagai berikut :

a. Keterlambatan peserta mengembalikan formulir pendaftaran, melunasi biaya pendaftaran serta menyerahkan “Blanko Daftar Pemain Percussion Contest”, pada waktu yang telah ditentukan oleh panitia.

b. Peserta memakai pemain diluar pemain yang tercatat pada “Blanko Daftar Pemain Percussion Contest” yang telah diserahkan pada panitia.

c. Ketidakhadiran peserta setelah 3 (tiga) kali pemanggilan dengan jarak tiap pemanggilan 1 (satu) menit.

d. Sengaja menghambat kelancaran perlombaan.

e. Membuat kegaduhan dan / atau kerusuhan di dalam maupun diluar arena lomba.
8. PENALTY

Penalty merupakan pengurangan terhadap nilai total peserta. Yang dikenakan penalty adalah untuk pelanggaran – pelanggaran sebagai berikut :
	1
	Kelebihan waktu melakukan march in (terhitung setiap 10 detik atau kelipatannya)
	0,5

	2
	Kelebihan waktu melakukan march out (terhitung setiap 10 detik atau kelipatannya)
	0,5

	3
	Leader dan seluruh peserta tidak memberi hormat pada awal penampilan
	0,5

	4
	Leader dan seluruh peserta tidak memberi hormat pada akhir penampilan
	0,5

	5
	Leader dan seluruh peserta tidak memberi hormat pada awal dan akhir penampilan
	0,8

	6
	Waktu penampilan kurang dari 3.5 (tiga setengah) menit, dihitung kekurangannya untuk setiap kelipatan 1(satu) detik.
	0,1

	7
	Waktu penampilan lebih  dari 5 (lima) menit, dihitung kelebihannya untuk setiap kelipatan 1(satu) detik.
	0,1

	8
	Pemasangan sesuatu yang bersifat Permanen diantara waktu berlomba, seperti tanda-tanda bantu khusus (alat bantu display misal papan ordinat permanen, stiker yang ditempel di lantai atau benda lain) maupun hal lain yang dapat merubah keadaan, situasi lapangan yang telah disediakan panitia, yang bersifat menganggu kelangsungan penampilan band berikutnya
	5,0

	9
	Selain pemain inti, official dan pemain cadangan berada di atas arena lomba pada saat band bermain
	5,0


9. PENILAIAN


Unsur-unsur yang dinilai serta nilai-nilai yang dapat diraih adalah sebagai berikut :

   Teknik permainan dan Effect

	1
	Penguasaan Materi

Rudiment

Timing dan Tempo

Kejernihan dan Dinamika
	10

10

10
	30



	2
	Aransemen

Orisinalitas

Keterlibatan dan komunikasi
	10

10
	20

	3
	Effect

Musik

Visual
	25

25
	50

	Total Nilai
	100


10. JUMLAH ANGGOTA DEWAN JURI

· 2 Orang untuk PC

· 1 Orang untuk pencatat Waktu
· 1 Orang Pencatat hukuman/penalty
11. PROTES

Pada hakekatnya, penilaian juri adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat, kecuali untuk salah penjumlahan angka / nilai yang akan diperbaiki sebagaimana mestinya. Apabila band peserta merasa dirugikan, maka protes dapat diajukan secara tertulis dengan bukti autentik kepada Ketua Bidang Lomba yang ditandatangani oleh Team Manager serta membayar biaya protes sebesar Rp. 500.000,00 (Lima Ratus Ribu Rupiah) yang digunakan sebagai uang jaminan dan akan dikembalikan kepada Band peserta apabila protes memang diterima. Protes dilakukan selambat-lambatnya 1 (satu) jam setelah pengumuman hasil penilaian, yang kemudian akan langsung ditangani oleh Dewan Juri.

12. PEMENANG dan HADIAHNYA

Terbaik 

: 1 ( satu ) Trophy

Peringkat II

: 1 ( satu ) Trophy

Peringkat III

: 1 ( satu ) Trophy

13.
PENYERAHAN HADIAH

Penyerahan Piala Kejuaraan dan medali untuk para pemenang akan dilaksanakan setelah Upacara Penutupan Langgam Indonesia XXIII/2010  selesai diadakan. Seluruh Peserta  yang berlaga / bertanding  wajib mengikuti Upacara Penutupan Langgam Indonesia XXIII/2010 Minggu, 4 Juli 2010 (segera setelah Rapat Dewan Juri Babak Final Divisi Satu dan Utama selesai dilaksanakan). 

14. KETENTUAN – KETENTUAN LAIN dan PENUTUP

a Setiap peserta berhak menerima “Tanda Bukti Prestasi  Langgam Indonesia XXIII/2010“ untuk setiap babak yang diikutinya.

b Dengan dikeluarkannya ketentuan dan peraturan Langgam Indonesia XXIII/2010, ketentuan dan peraturan Langgam Indonesia terdahulu dinyatakan tidak berlaku.

c Hal-hal yang tidak termasuk di dalam ketentuan ini akan diatur lebih lanjut untuk kemajuan Langgam di tahun mendatang.

                                     
                                     Denpasar, Januari  2010
	Ketua Panitia 

Langgam Indonesia XXIII/2010

I Gst Ngr Aditya Wikrama

MBU.08.30.1250
	Ketua Bidang Lomba
Langgam Indonesia XXIII/2010
Ni Kadek Yuni Ernawati

MBU.07.29.1229


Mengetahui

Ketua Unit Marching Band

Universitas Udayana

2009/2010
Khresna Yusuf Nurcahya
MBU.07.29.1205
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